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Resumo: A robótica educacional utiliza conceitos de programação, eletrônica e robótica para
desenvolver habilidades de pesquisa nos estudantes. Por sua vez, a cultura maker incentiva a
criação e a construção, estimulando a criatividade, a busca por soluções e a autonomia. A
combinação dessas duas abordagens promove uma educação diferenciada, voltadas para a
educação tecnológica e fundamentaram um projeto de extensão desenvolvido com
estudantes do Ensino Médio de uma escola pública de Sorocaba. Trabalhamos com diversas
linguagens de programação, como Python, JavaScript, C e Arduino, nesse contexto, a
linguagem C é especialmente relevante, pois é de baixo nível e se comunica diretamente com
o hardware, além de ser amplamente usada na programação de projetos de Arduino, muito
populares na cultura maker.. O projeto envolveu oficinas de programação com foco na
linguagem C e lógica de programação, utilizando notebooks disponibilizados aos alunos pela
escola. Foram abordados conceitos básicos de programação, memória, variáveis e estrutura
de um programa em C, seguidos de atividades práticas em grupos. O projeto demonstrou a
aplicação prática da robótica educacional e da cultura maker, juntamente com a linguagem C,
na formação dos alunos. A parceria entre a universidade e a escola destacou a importância
da colaboração institucional para o desenvolvimento da educação e da sociedade.
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